370 Il MUNSTER

ALTERS-
NR. TYP GRUPPE FUNKTION BEREICH
"Schwalbe"
stiitzen, sitzen,
1 H Uem.mm% b4 “backen"
"Blimchen" . .
stiitzen, sitzen,
2 o Kormpan b4 "backen" »—
"Buggy"
3 ”_m Uom:%m: Rollenspiele
I
"Drachenrutsche” Klett
4 Fa. Kompan lettern,
Nr. M 327 rutschen
" klettern,
mnmmmdmmﬂm_\ Gleichgewicht,
5 umgosetat hytmische
Bewegung
“Gyrospeed"
6 Fa. Proludic moﬁ.m:o:_ .
Nr. J 2400 A Gleichgewicht N
"Spielturm Bambi" rutschen, klettern,
7 Fa.D&H Rollenspiele,
Nr. 020215 Spielablaufe
"Doppelschaukel” M_Simozm
8 Fa. K&K ewegung,
Nr. 40322 Gleichgewicht,
" Wettbewerb
Pflaster Bestand
Platten Bestand
Bank Bestand
Bank versetzt
Bank neu 2 Ak
Abfalleimer versetzt @Om_.:ugm_Nm vorhanden

Natursteinquader neu

Abbruch Platten Kantenstein

Pflaster neu verlegt

Sand/ Silbersand

Natursteinquader
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