Anlage A zur V/1002/2019

Kurziiberblick

Mit dieser Vorlage wird die Umgestaltung der offentlichen Grinflache am Kanonierplatz im Bezirk
Minster Mitte der Bezirksvertretung zur Entscheidung vorgelegt. Die Umgestaltung betrifft vor
allem die Schaffung eines neuen Aufenthaltsbereiches an der Grinflache. Auch soll die tber-
dachte ehemalige Bushaltestelle saniert werden.

Ziele/Teilziele/Zielerreichung

Mit der Vorlage wird das Ziel ,,Wir werden Minster zu einer Stadt mit héchster Lebens- und Erho-
lungsqualitat weiterentwickeln: mit hoher Umwelt- und Naturqualitét, mit breitem Freizeit- und
Sportangebot, mit hohem Wohnwert, Familienfreundlichkeit und sozialer Balance in der Stadtge-
sellschaft” verfolgt. Im Teilfinanzplan PG 1301 wird das Ziel weiter definiert: ;;Die Versorgung mit
Grunanlagen sowie Griuin- und Freiflachen (der Amter und Einrichtungen) soll unter Ber{cksichti-
gung des demografischen Wandels zumindest im bisherigen Umfang gewéhrleistet bleiben”. Ein
Teilziel bzw. die Zielerreichung kénnen nicht definiert werden, da fir die Malinahme keine Fi-
nanzmittel zur Verfigung stehen und die Mal3nahme somit nicht umgesetzt wird.

Finanzierung

Produktgruppe: | 1301 Grin- und Freiflachen

Auswirkungen auf den Ergebnisplan Ja | X |Nein

Auswirkungen auf den Finanzplan X [Ja Nein

Im Entwurf des Haushaltsplan 2020 enthalten? Ja | X |Nein teilw.

Belastungen in zuklnftigen HH-Jahren? Ja | X |Nein

Bereits veranschlagt? Ja | X |Nein

Pflichtigkeitsgrad

Die Mallnahme/Leistung ist vollstandig Uberwiegend Uberwiegend | X| vollstandig fre
pflichtig pflichtig freiwillig willig

Die Stadt Munster hat sich mit ihrer Griinordnung verpflichtet entsprechende Spiel- und Freizeitfla-
chen fiur die Bevolkerung vorzuhalten.

Unmittelbare, grundsétzliche Relevanz fur Querschnittsthemen
(Demographie, Gleichstellung, Inklusion, Klimaschutz, Migration)

Offentliche Griin-, Spiel- und Freizeitflachen sind Treffpunkt fur alle Bevolkerungsgruppen Miins-
ters. Sie sind wichtiger Bestandteil einer nachhaltigen und 6kologischen Stadtentwicklung.
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