Name Spielplatz BurgstraRe Gesamtergebnis: Stufe 2 erreicht
Grundbedingungen
Spielplatz / A B Summe Soll Summe Soll [Summe Soll
Spielraum
STUFE 1 min. STUFE 1 oder min. STUFE 1 oder
mehr mehr
1 Zwei-Wege-Prinzip X X 100%
2 |Zwei-Sinne-Prinzip X X 100%
Vernetzung
B . N . "
(zur Grundbedingung Spielstation gehérend)
1 Zwei-Wege-Prinzip X X X X X X X | X 50%
2 Zwei-Sinne-Prinzip X X X X X X | X 50%
3 Einbindung ins Leitsystem /
Orientierungsmaglichkeit X X X X X X | X 75%
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Erreichbarkeit . . Stufe 3 nicht
Stufe 1 ht Stufe 2 ht
. (vom Weg zum Spielangebot innerhalb der Spielstation) e Terrele e & emele Destandsn
1 2 Wege System x | x [ x X X x | x [ x 89% 89% 90%
2 2 Sinne Prinzip X X X X X | x | X 78% 78%
3 Einbindung ins Leitsystem X X X X X X X | x 89% 89%
nur wenn 1-3 x_wenn erreichbar
4 selbsténdig benutzbar
(Sinnes-Erfahbarkeit und Berollbarkeit) X X X XXX 57% a7 e
5 mit Hilfe benutzbar
(Sinnes-Erfahbarkeit oder Berollbarkeit) X X X X X X X X | X 100% 100% 100%
D [Sinneserfahrung
1 Horen - Gehorsinn - Auditiv
2 Sehen - Sehsinn - Visuell X
3 Flhlen - Hautsinn - Sensorisch X X X
4 Tasten (taktil) - Tastsinn - Haptisch X X X X
5 Riechen - Geruchssinn - Olfaktorisch X
6 Schmecken - Geschmackssinn - Gustatorisch X
7 Gleichgewicht - Gleichgewichtssinn - Vestibular X X X X X X
Anteil angesprochener Sinne
1 Koordination x | x [ x [ x ] x X X 78% 78% 78%
2 Geschwindigkeit x | x [ x| x X 56% 56% 56%
3 Hohenerfahrung X X X X X X 67% 67% 67%
F [Soziale Aspekte
1 Kommunikation x | x [ x| x [ x X x | x [ x 100% 100% 100%
2 Selbstwahrnehmung X X X X X X X | x 89% 89% 89%
3 Gruppenspiele X X X X X X X 78% 78% 78%
4 Einzelspiel X X X X X | x 67% 67% 67%
5 Begegnungsmdglichkeiten X X X X X X X X [ X 100% 100% 100%

Anteil bedienter sozialer Aspekte




